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INFORMACION SOBRE EL CURSO AULA MAKER INFANTIL - 2025/2026

¢ Obijetivo del curso

Introducir a los alumnos en los fundamentos de la programacion, la robdtica, la electrénica, el disefio e
impresion 3D y el desarrollo de videojuegos mediante actividades practicas adaptadas a su nivel evolutivo.
El curso se enmarca en un proyecto de innovacion tecnoldgica en colaboracion con la Agencia Espacial
Europea, orientado a crear una red de formacion en tecnologia para nifios y nifias de primaria.

Programa de contenidos - Aula Maker Infantil 2025/2026
Os presentamos el programa que desarrollaremos a lo largo del curso 2025/2026 en el grupo infantil de
nuestra Aula Maker. El curso esta estructurado en tres grandes blogues que abarcan programacion,
robdtica, electrénica, disefio e impresién 3D y desarrollo de videojuegos.

Estructura del curso

El curso se divide en tres mddulos trimestrales, aunque la duraciéon puede ajustarse segun el ritmo y
evolucién de cada grupo. Cada médulo combina actividades guiadas en el aula con propuestas
complementarias que los alumnos pueden realizar en casa. Estas actividades voluntarias son una
excelente oportunidad para que compartan lo aprendido con sus familias y se involucren juntos en el
proceso.

“2 Enfoque pedagégico
El aprendizaje se basa en la exploracion, el disefio y la practica. Cada modulo introduce una tematica
concreta, que se desarrolla mediante proyectos adaptados a la edad y nivel del alumnado. El objetivo es
que los nifios y nifias adquieran conocimientos basicos en tecnologia mientras desarrollan autonomia,
creatividad y pensamiento ldgico.

% Atencion especial al Médulo II: Desafio Moon
Camp

Este médulo se centrard en el disefio y construccion de una estacion
espacial en un destino que cada grupo elegird previamente. Esta
actividad esta vinculada al desafio Moon Camp, impulsado por la Agencia
Espacial Europea (ESA), en el que estudiantes de todo el mundo idean y
disefian estaciones espaciales.

Aunque el certamen oficial requiere Unicamente el disefio digital, en .
nuestra Aula Maker iremos un paso mas alla: construiremos una maqueta
fisica basada en los disefios realizados, incorporando funcionalidades
aprendidas en el Modulo |.

o

Una vez finalizado el montaje de cada una de las maquetas, se invitara a MOON CAMP
los padres a visitarlas y que estas puedan ser explicadas por sus
creadores.




INFORMACION SOBRE EL CONTENIDO DE LOS MODULOS
CORRESPONDIENTES AL CURSO AULA MAKER INFANTIL - 2025/2026

e INICIACION AL DISENO 3D CON TINKERCAD

e DISENO ESTACION ESPACIAL PARA EL RETO MOON CAMP DE LA
AGENCIA ESPACIAL EUROPEA.

 MONTAJE DE MAQUETA A PARTIR DE LAS PARTES DISENADAS.

e ADAPTACION DE LA MAQUETA:

e« ROBOT MAQUEEN

e SISTEMA DE LUCES

e SISTEMA BASICO DE MEDICION AMBIENTAL

e DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS CON GDEVELOP:
o CONCEPTOS BASICOS
o CREACION DEL VIDEOJUEGO DOBLE NIVEL
o PUBLICACION
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1 Informacion adicional

o La duracion del curso es nueve meses, de octubre a junio. Finalizando todos los
cursos el 20 de junio de 2026.

» El pago de la mensualidad se realizara siempre la primera semana del mes, al
precio establecido para el curso 2025/2026. La cuota sera siempre la misma
independientemente de las sesiones realizadas durante el mes.

« Cada uno de los modulos descritos tiene una duracién trimestral. Esta duracion es
aproximada, pudiéndose alargar o acortar en funcion de la progresion del grupo.

» Todos los trabajos realizados por los alumnos quedaran registrados en una
carpeta personal que habran creado el primer dia del curso, por lo que aprenderan
a guardar, administrar y gestionar sus proyectos. Del mismo modo que estara a
disposicion de los progenitores que asi lo deseen.




